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1. Logowanie do systemu Extranet 

 

Aby rozpoczŃĺ pracň w systemie Extranet uŨytkownik musi siň zalogowaĺ 

do systemu wprowadzajŃc w przeglŃdarce internetowej nastňpujŃcy adres:  

http://kluby.pzpn.pl 

co spowoduje otwarcie okna logowania do systemu 

 

 

Po podaniu wğaŜciwej ĂNazwy uŨytkownikaò i ĂHasğaò, klikamy przycisk Zaloguj. 

Otworzy siň nastňpujŃca strona: 

 

 

http://kluby.pzpn.pl/
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Po lewej stronie widzimy menu czynnoŜci podzielone na moduğy : 

Klub, Faktury, Rozgrywki, Zawodnicy, UŨytkownicy oraz Administracja. 

 

2. Klub 

Moduğ Klub zostağ podzielony na 3 podkategorie. 

2.1 Dane klubu 

FunkcjonalnoŜĺ niedostňpna 

 

2.2 Stadiony 

W czňŜci zwiŃzanej ze stadionami, klub posiada moŨliwoŜĺ uzupeğnienia 

wszystkich danych zwiŃzanych ze standardem stadionu na kt·rym rozgrywa 

mecze.  

 

W prawym dolnym rogu mamy cztery klawisze funkcyjne:  

- Edytuj stadion 

- UsuŒ stadion 

- Edytuj kwestionariusz 

- Dodaj Nowy stadion 
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Klikniňcie przycisku ĂDodaj nowy stadionò otworzy poniŨszy rysunek. W 

rysunku tym naleŨy uzupeğniĺ dane stadionu i dane wğaŜciciela. KlikajŃc 

ĂZapiszò wprowadzone dane zostanŃ zapisane i aplikacja powr·ci do 

poprzedniego okna (czyli do listy stadion·w klubu). 

 

Kolejnym krokiem uzupeğniania danych stadionowych klubu jest 

Kwestionariusz stadionowy. W tym celu naleŨy zaznaczyĺ wiersz z 

odpowiednim stadionem i kliknŃĺ przycisk ĂEdytuj kwestionariuszò. Otworzy siň 

formatka z moŨliwoŜciŃ wprowadzenia szczeg·ğowych dany stadionu. 
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Pozostağy jeszcze 2 przyciski Edytuj stadion i UsuŒ stadion. Jak sama 

nazwa wskazuje w przypadku edycji mamy moŨliwoŜĺ modyfikowania 

wprowadzonych danych, przy usuniňciu cağkowite jego skasowanie. W 

powyŨszych przypadkach aby cokolwiek zrobiĺ wczeŜniej naleŨy zaznaczyĺ 

rekord, kt·ry chcemy modyfikowaĺ. 

 

2.3 Kategoryzacja stadion·w  

Dane zawarte w tej formatce sŃ czysto informacyjne. ObrazujŃ jakie 

kryteria musi speğniaĺ stadion aby osiŃgnŃĺ jednŃ z czterech kategorii UEFA. 

 

 

3. Faktury 

Moduğ Faktury daje moŨliwoŜĺ ŨŃdania wydania faktury. KlikajŃc 

przycisk ĂNowe ŨŃdanie wydania fakturyò otwiera siň formatka do 

uzupeğnienia.  
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4. Rozgrywki 

Moduğ Rozgrywki bezpoŜrednio zwiŃzany jest z prowadzeniem spotkaŒ  

meczowych. Podzielony zostağ na trzy podkategorie.  

 

4.1 Lista rozgrywek 

 

W powyŨszym oknie uŨytkownicy majŃ dostňp do terminarza spotkaŒ a takŨe 

do czynnoŜci zwiŃzanych z funkcjonowaniem rozgrywek: 
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4.1.1 Generowanie protokoğu sprawozdania sňdziego. 

W tym celu w ostatniej kolumnie ĂDokumentyò naleŨy kliknŃĺ na ikonň 

interesujŃcego nas spotkania (ikona pliku PDF). Aplikacja przekieruje nas na 

kolejny widok, gdzie bňdziemy mieli moŨliwoŜĺ edycji protokoğu sprawozdania 

sňdziego. Rysunek poniŨej: 

 

Aby rozpoczŃĺ pracň z dokumentem meczowym dla wybranego 

wczeŜniej meczu piğkarskiego naleŨy kliknŃĺ na ikonň otworzy siň 

poniŨsze okno. KlikajŃc ikonň ĂPobierz jako PDFò wygenerowany zostanie 

automatycznie do wydruku dokument o rozszerzeniu PDF. 

 


